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 المستخلص

هدف هذا البحث إلى تصميم كتاب إلكتروني تفاعلي قائم على المحاكاة لتنمية مهارات الحاسب العملية في مقرر المهارات 

طالبة، تم اختيارهن بطريقة  (05الرقمية بالمرحلة المتوسطة. واستخدمت الباحثة المنهج شبه التجريبي. وتكونت عينة البحث من )

( طالبة درست باستخدام 50عشوائية من طالبات الصف الأول متوسط، وقسُمن إلى مجموعتين؛ المجموعة التجريبية وعددها )

( طالبة درست بالطريقة التقليدية، واستخدمت 50الكتاب الإلكتروني التفاعلي القائم على المحاكاة، والمجموعة الضابطة وعددها )

احثة بطاقة الملاحظة، وطبق البحث على مقرر المهارات الرقمية للصف الأول متوسط، في الفصل الثالث للعام الدراسي الب

( بين 01.0هـ. وقد توصل البحث إلى النتائج التالية: وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )2445/2441

والمجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لبطاقة تقييم الأداء لقياس الجانب المهاري لمهارات  رتب درجات المجموعة التجريبية

الحاسب العملية في مقرر المهارات الرقمية لصالح المجموعة التجريبية التي تدرس باستخدام كتاب إلكتروني تفاعلي قائم على 

وصي باستخدام أسلوب التعلم بالمحاكاة عند تدريس مهارات الحاسب المحاكاة، وفي ضوء ما توصلت إليه الباحثة من نتائج فإنها تُ 

 العملية في مقررات المهارات الرقمية؛ وذلك لأثرها الإيجابي في تنمية المهارات الأدائية العملية.

 الكتاب الإلكتروني التفاعلي، المحاكاة، المهارات العملية، المهارات الرقمية. الكلمات المفتاحية:
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Designing an Interactive E-Book Based on Simulation to Develop Practical 

Computer Skills in the Digital Skills Course at the intermediate stage. 

 

Abstract 

The aim of this study was to Designing an Interactive e-Book Based on Simulation to Develop 

Practical Computer Skills in the Digital Skills Course at Middle Stage. 

To achieve the objectives of the current study, the researcher used the quasi-experimental 

approach, The study used selective sampling, the sample consisted of (50) female students and 

chosen randomly. The sample was divided into two groups: An experimental group (25) studied 

by using an Interactive e-Book Based on Simulation, and control group (25) which studied by the 

traditional method. The results of the present study showed that: There were statistically significant 

differences at the level of (a≤ 0.01) between the mean scores of the experimental group which 

studied by Interactive e-Book Based on Simulation class and the mean scores of the control groups 

which studied by the traditional method in the post-test, in favor of the experimental group. Based 

on these results, it recommends the use of simulated learning when teaching practical computer 

skills in digital skills courses for its positive impact on practical performance skills development. 

Keywords: E-Book, Interactive E-Book, Simulation, Practical Skills. 

 

 المقدمة:. 1

نظرًا للتقدم التقني والانفجار المعرفي الكبير الذي تعيشه البلدان في القرن الحالي، اهتمت هذه البلدان بالتعليم وأولته           

ا لإعداد الأفراد وتأهيلهم ليكونوا قادرين على الابتكار والتطوير والإبداع لمواكبة التطورات الحاصلة في كافة  اهتمامًا خاص ً

نب الحياة. ولتلب ي احتياجات الاقتصاد الجديد المعتمد على المعرفة والرقمنة، عليها الاهتمام بالتعليم الحديث وإعداد الأفراد جوا

للنجاح في سوق العمل، ومِن ثمَ المشاركة في النمو الاقتصادي والتنمية الاجتماعية لهذه البلدان. وكان التركيز على تنمية مهارات 

ا، وبخاصة الاهتمام بمهارات القرن الواحد والعشرين ودمجها مع المناهج الدراسية.الطلاب المختلف  ة لتحسين قدراتهم أمرًا ملح ً

وتبرز أهمية مهارات القرن الحادي والعشرين في أنها تساعد الطالب على التكيف مع العالم المتغير وتعده للمنافسة والإبداع، 

(. وتتضمن مهارات القرن الواحد والعشرين 5552مشاركة بفاعلية في الحياة المدنية )سلامة، وتساعدهم في بناء الثقة والقيادة وال

مهارات متنوعة من ضمنها المهارات الرقمية، ويقُصَد بالمهارات الرقمية أنها مجموعة من مهارات استخدام الأجهزة الرقمية 

إنها تمُك ن الأشخاص من إنشاء محتوى رقمي ومشاركته وتطبيقات الاتصال والشبكات والوصول إلى المعلومات وإدارتها، و

(UNESCO , 2018.) 
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وأصبح امتلاك المهارات الرقمية أمرًا ضروري اً لكل فرد في المجتمع؛ لما للحاسب الآلي من أهمية ودخوله في كافة المجالات 

ات التقنية ومهارات الحاسب، وأن لها دورًا ( أن سوق العمل الآن يعتمد على توافر القدر5522في عصرنا الحالي. ففي الحناوي )

ا في سد الفجوة بين  في عملية التنمية الاجتماعية والاقتصادية والنهوض بالمجتمع. وأن امتلاك هذه المهارات يؤدي دورًا مهم ً

 (.5555مخرجات التعليم ومتطلبات سوق العمل )الحريري، 

(، 5555( والرفاعي )5527هارات الحاسب الآلي كدراسة الرويس )وأكدت عديد من الدراسات السابقة على أهمية تعلم م

ه في تعليم مهارات الحاسب الآلي للطلبة في كافة المراحل الدراسية  لهذا كان لزامًا على جميع مؤسسات التعليم في البلدان التوجُّ

ربية السعودية على ذلك بإدخاله كمادة للإسهام في تطوير قدراتهم في مهارات الحاسب الآلي المختلفة. وقد حرصت المملكة الع

 تعليمية أساسية من ضمن مناهج التعليم العام من بداية الصف الرابع ابتدائي تحت مسمى )المهارات الرقمية(. 

واتجه التعليم إلى ابتكار طرق وأساليب تدريس متنوعة لتنمية المهارات لدى الطلبة، وظهر التعليم الإلكتروني ليحسن من  

(، 5527لتعليم، وينم ي لدى المتعلمين المهارات الإبداعية ومهارات استخدام تقنيات الاتصالات والمعلومات )العجرش، مستوى ا

 (.5522وله فوائد في تحسين تحصيل الطلبة )صبار وحسن، 

الة ذي يعُوللتعليم الإلكتروني تطبيقات وأدوات عديدة تسُتخدم في عملية التعليم، ومن أهمها الكتاب الإلكتروني ال د  وسيلةً فعَّ

في العملية التعليمية، وينم ي قدرة الطلبة على الحصول على المعلومات بطريقة سهلة ومختصرة وممتعة. )بلخير وصالحي، 

5552.) 

كمستحدث تكنولوجي، وأظهرت دراسات عدة الأثر الإيجابي لاستخدامه في العملية  وظهر الكتاب الإلكتروني التفاعلي  

( أن الكتاب الإلكتروني التفاعلي له أثر على تنمية مهارات التفكير فوق المعرفي والمفاهيم 5522بحيث ذكر العبسي ) التعليمية؛

( ذكر أن للكتاب الإلكتروني التفاعلي تأثيرًا على تحسين الجانب المعرفي Hanif, 2019لدى الطلبة. وأيضًا في دراسة حنيف )

 لدى الطلبة. 

ني التفاعلي على تقنية الوسائط المتعددة التفاعلية التي تساعد الطالب على تحليل البيانات بطريقة ويقوم الكتاب الإلكترو

منطقية، واستنتاج الأفكار منها، ويصبح لدى الطلبة اتجاهات إيجابية نحو التعلم، وهذا يساهم في تعزيز التعلم وزيادة ثقة الطلبة 

 (.5522بأنفسهم )السويلميين، 

ال في عملية التعليم، وتعرف المحاكاة بأنها "عملية أيضًا تعتبر ا  لمحاكاة أداة من أدوات التعليم الإلكتروني التي لها دور فعَّ

 (.5529، 92تمثيل أو نمذجة من خلال برامج حاسوبية يتم فيها إعادة عرض موقف مماثل للمواقف الحقيقية" )حسونة وحرب، 

(؛ حيث أكدت الدراسة 5552ة على تحقيق جودة التعليم مثل دراسة )نوح والموسى، وأكدت عدة دراسات على أثر استخدام المحاكا

( أن البرامج Macleod & Schnurr, 2021) على أثرها الإيجابي على التعليم وتعزيز عملية التعلم. وأيضًا ذكر مكليود وشنير

( بزيادة 5522م. وأوصت دراسة عيادات ودويري )الحوسبة القائمة على المحاكاة تمنح الطلبة التعلم من الأخطاء وتعميق فهمه

 الاهتمام باستخدام استراتيجية المحاكاة في عملية التدريس.

ومن هذه الأهمية اتجهت الباحثة لاستخدام أسلوب المحاكاة كأحد طرق التدريس المتَّبعة في تدريس مادة المهارات الرقمية 

 لمهارات العملية لدى الطالبات. بالمرحلة المتوسطة، والكشف عن أثرها في تنمية ا
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 مشكلة البحث:. 1.1

لأهمية تعلم وإتقان مهارات الحاسب العملية، ومن خلال عمل الباحثة مُعل مة حاسب آلي للمرحلة المتوسطة لاحظت ضَعْفاً في 

 مستوى إتقان مهارات الحاسب العملية بالمقارنة مع الجانب المعرفي بالمادة، وذلك لعدة أسباب منها: 

  .عدم توفر أجهزة حاسب آلي لدى بعض الطلبة، وعدم ممارسة المهارة خارج المدرسة – 2

  .شرح المهارة في الكتاب المدرسي الورقي عن طريق عرض صور ثابتة لشاشة الحاسب الآلي – 5

  .عدم توفر أجهزة كافية في المدارس لضمان تطبيق تلك المهارات في الحصص لجميع الطلبة -1

  .الطالب عن الحصص العمليةغياب  -4

وقد أثبتت عدة دراسات أن هناك ضعفاً في إتقان مهارات الحاسب الآلي العملية لدى الطلبة بشكل عام؛ وذلك لعدة أسباب؛ 

منها: عدم التنوع في طرق التدريس، والاعتماد على الطرق التقليدية وقصور الكتاب المدرسي على النصوص والصور وعدم 

 (.5529؛ الغامدي، 5522السيد، (مهارات ممارسة تلك ال

وعلى ضوء ما سبق، وبالإضافة إلى التوجه الحالي للتعليم الإلكتروني، ولما له من فوائد في تحصيل الطلبة )صبار وحسن، 

ج ه(، والتي من أهم تطبيقاته الكتاب الإلكتروني التفاعلي ولما يتميز به من عدة مزايا. وحسب التوصية بتحويل المنا5522

(، وتوصية الاستفادة من المحاكاة 5527الدراسية الورقية لبرامج محوسبة باستعمال استراتيجية المحاكاة )الكنعاني والبهاتي، 

 (.5522وإبراهيم،  عبد الرحمنالتفاعلية في تسهيل تعلم برامج الحاسب الآلي التي يصعب تعلمها )

اسب العملية والحاجة لتصميم وإنتاج كتاب إلكتروني تفاعلي قائم تتلخص مشكلة البحث في ضعف مستوى إتقان مهارات الح 

 على أسلوب المحاكاة لمادة المهارات الرقمية وقياس أثره في تنمية مهارات الحاسب العملية لدى طالبات المرحلة المتوسطة. 

 

 أهداف البحث: . 2.1

 يهدف البحث الحالي إلى: 

لتنمية مهارات الحاسب العملية في مقرر المهارات الرقمية بالمرحلة محاكاة تصميم كتاب إلكتروني تفاعلي قائم على ال .2

 .المتوسطة

دى ل في مقرر المهارات الرقميةقياس أثر كتاب إلكتروني تفاعلي قائم على المحاكاة في تنمية مهارات الحاسب العملية  .5

 .طالبات المرحلة المتوسطة

 أسئلة البحث: . 3.1

 ؤال الرئيسي التالي:تتمثل أسئلة البحث في الس

كيف يمكن تصميم كتاب إلكتروني تفاعلي قائم على المحاكاة لتنمية مهارات الحاسب العملية في مقرر المهارات الرقمية  -

 بالمرحلة المتوسطة؟

 ويتفرع من هذا السؤال الرئيسي الأسئلة التالية: 
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 متوسط؟ما مهارات الحاسب العملية الواجب تنميتها لدى طالبات الصف الأول  .2

ما التصميم التعليمي المقترح لكتاب إلكتروني تفاعلي قائم على المحاكاة لتنمية مهارات الحاسب العملية في مقرر  .5

 المهارات الرقمية بالمرحلة المتوسطة؟

 ةما أثر الكتاب الإلكتروني التفاعلي القائم على المحاكاة في تنمية مهارات الحاسب العملية في مقرر المهارات الرقمي .1

 لدى طالبات المرحلة المتوسطة؟ 
 

 أهمية البحث:. 4.1

 تكمن أهمية البحث فيما يلي: 

 الأهمية العلمية:. 1.4.1

 قد تسهم نتائجها في إثراء العملية التعليمية بوسائل وتقنيات حديثة تخدم التحول الرقمي.  .2

 لم الذاتي.تحسين مستوى الطلبة في مهارات الحاسب العملية، وخلق فرص للطلاب في التع .5

قد يسُتفاد من نتائج هذا البحث وتوصياته من الباحثين في مناهج وطرق تدريس الحاسب الآلي في إظهار أهمية نظم  .1

 المحاكاة.

 الأهمية التطبيقية:. 2.4.1

قد يفيد هذه البحث مطوري ومصممي المناهج بحيث توضح لهم أهمية استخدام نظم المحاكاة في التعليم عند تصميم  .2

 هج. المنا

ع هذا البحث المعلمين في استخدام استراتيجية المحاكاة كوسيلة تدريس في مادة المهارات الرقمية.  .5  يشج 

 مصطلحات البحث: . 5.1

 : (Interactive e-book) الكتاب الإلكتروني التفاعلي – 1

لمستخدم ن من عدة صفحات يمكن ليعُرف الكتاب الإلكتروني التفاعلي بأنه: "محتوى إلكتروني تفاعلي على هيئة كتاب يتكو

استعراضها، ويحتوي على مجموعة من الروابط التشعبية الداخلية والخارجية والوسائط المتعددة والأنشطة والاختبارات، ويمكن 

 (. 215أ، 5555للمستخدم التفاعل معها" )الزهراني، 

ف الباحثة الكتاب الإلكتروني التفاعلي إجرائي اً بأنه: ملف  رق مي لكتاب المهارات الرقمية للصف الأول متوسط يمكن وتعر 

تصفُّحه من خلال جهاز الحاسب الآلي، ويحوي على وسائط متعددة، ويتميز بالتفاعلية أي التفاعل مع المستخدم من خلال التنقل 

 بين محتويات الكتاب أو التفاعل مع التدريبات العملية. 

 : (Simulation)المحاكاة  – 2

 (.5529ة اصطلاحًا بأنها التقليد والمشابهة للقول أو الفعل أو غيرهما )حمد،تعرف المحاكا
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( المحاكاة بأنها: "أسلوب فني للتدريب يعمل على تهيئة الموقف الذي يمارس في المشارك 255، 5527ويعرف أبو النصر )

ب عليه والمواقف الأخرى التي ربما تظهر أثناء ممارسة هذا العمل"  .العمل الذي يتدر 

وتعرفها الباحثة إجرائي اً بأنها: نظام حاسوبي وطريقة تدريس تسُتخدم لإكساب الطالب مهارات الحاسب العملية في مقرر 

المهارات الرقمية عن طريق تقليد بيئة برنامج معين بحيث يحوي الوظائف الأساسية وخصائص هذا البرنامج، ويمكن للطالب 

 التعامل والتفاعل الكامل معه.

 : (Practical Computer skills)ارات الحاسب العملية مه – 3

 (.5520المهارة اصطلاحًا: هي الأداء بإتقان قائم على الفهم )عبدالمجيد، 

 (.  222، 5555وتعُرف مهارات الحاسب بأنها "مختلف المهارات الضرورية للعمل في مجتمع يعتمد على الحاسب" )الحربي، 

لعملية إجرائي اً بأنها: هي قدرة طلاب المرحلة المتوسطة على فهم وإتقان مجموعة من وتعرف الباحثة مهارات الحاسب ا

 أهداف التعلم الأدائية المتضمنة في مقرر المهارات الرقمية بالمرحلة المتوسطة.

 مقرر المهارات الرقمية:  – 4

حلة المتوسطة، وتهدف إلى إكساب الطلاب تعرف الباحثة مقرر المهارات الرقمية إجرائي اً بأنه: كتب مقررة على طلاب المر

 مهارات رقمية مختلفة.

 حدود البحث: . 6.1

  :تنمية مهارات الحاسب العملية لمقرر المهارات الرقمية بالمرحلة المتوسطة. حدود موضوعية 

 :طبُق البحث على المدارس المتوسطة الحكومية بجنوب الرياض. حدود مكانية 

 :هـ.2441/ 2445ث خلال الفصل الثالث للعام الدراسي أجُري البح الحدود الزمانية 

 :في الرياض. 525طبُِّق البحث على طالبات الصف الأول متوسط في متوسطة  حدود بشرية 

 

 . الإطار النظري والدراسات السابقة2

 الإطار النظري: .1.2

هميتها في إثراء موضوع البحث من تناولت الباحثة في هذا الفصل مجموعة من المحاور وفقاً لمتغيرات البحث؛ وذلك لأ

منظور تربوي، والتي اشتملت على ثلاثة محاور رئيسية؛ المحور الأول: الكتاب الإلكتروني التفاعلي، وقد تناولت مفهومه 

وخصائصه ومميزاته ومعايير إنتاج كتاب إلكتروني تفاعلي، والمحور الثاني: المحاكاة: مفهومها وأنواعها ومبررات استخدامها 

في التعليم ومميزاتها، وكذلك تناول البحث المحور الثالث، وهو عن مهارات الحاسب العملية مفهومها وأقسامها وطرق تقويمها، 

 وخطوات تعلم المهارات العملية.
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 :(Interactive e-book)المحور الأول: الكتاب الإلكتروني التفاعلي 

لكتروني الحديثة التي انتشر استخدامها في العصر الحديث؛ وذلك لإمكاناته يعُد  الكتاب الإلكتروني أداة من أدوات التعليم الإ

 ةالفائقة في تسهيل عملية التعلم، ولما يتمتع به من مزايا ميزته عن الكتاب الورقي. وأيضًا يعتبر الكتاب الإلكتروني أداة تعلم تفاعلي

لت التعبحيث يتعامل معه المتعلم بشكل تفاعلي بالتفاعل مع محتوياته؛ و ليم من ذلك يحقق التوجهات الحديثة في التعليم التي حوَّ

 عملية نقل معلومات إلى عملية تفاعلية يكتسب المتعلم المهارات والمعارف بنفسه بتوجيه وإرشاد من المعلم.

 :(E-bookمفهوم الكتاب الإلكتروني )

قي لكنه مخزن بطريقة إلكترونية يعمل داخل بيئة ( الكتاب الإلكتروني بأنه "شبيه الكتاب الور5552تعرف فتان وحمدي )

(. ويعُرف بأنه 25نظام حاسوب أو الأجهزة اللوحية، ويكون متوفرًا من خلال شبكة الإنترنت أو من خلال الأقراص المدمجة" )

  (Ebied & Rahman, 2015)معلومات تم تحويلها إلى شكل رقمي، ويمكن قراءتها عبر جهاز الحاسب. 

( بأنه هو تحويل للكتب من الصورة الورقية إلى صورة رقمية، ويتضمن مثيرات سمعية وبصرية، 5555ن )ويعرفه رسلا

( بأنه محتوى إلكتروني 5555ويعُرض من خلال شبكة الإنترنت أو أي وسيلة تخزين إلكترونية. في حين يعرفه الباوي وغازي )

 لقارئ إلى فصول الكتاب المختلفة.يكون على شكل صورة وصوت أو ملفات ومجلدات ووصلات تنقل ا

ومن خلال ما سبق يمكن تلخيص مفهوم الكتاب الإلكتروني بأنه عبارة عن ملف رقمي يحوي نصوصًا وصورًا ثابتة ومتحركة، 

(، والبحث في المحتوى واستعراضه عن طريق أجهزة Linksوفيديو وصوت، ويمكن التنقل بين محتوياته عن طريق الروابط )

 الحاسب. 

 :قارنة بين الكتاب الإلكتروني والكتاب الورقي المطبوعم

والتي جعلته يحظى باهتمام كبير  هناك مجموعة من الخصائص يتميز بها الكتاب الإلكتروني عن الكتاب الورقي المطبوع،

ق بين ( بعض الفرو5522؛ رحيمة، 5555؛ الباوي وغازي، 5522؛ الدهام، 5529وانتشار واسع، ووضح كل من )إبراهيم، 

 (:2الكتاب الإلكتروني والكتاب الورقي المطبوع، ويمكن تلخيصها في الجدول )

 (: مقارنة بين الكتاب الورقي والكتاب الإلكتروني1جدول )

 (E-bookالكتاب الإلكتروني ) P-bookالكتاب الورقي المطبوع 

 ت.سرعة التجهيز والنشر عبر الإنترن يأخذ وقتاً طويلاً في التجهيز والنشر.

 تحديث محتوى الكتاب بسرعة وبمرونة. صعوبة تحديث المحتوى؛ حيث يلزم إعادة طباعة الكتاب.

 قراءة الكتاب تتطلب أجهزة وبرامج معينة. قراءة الكتاب لا تتطلب أدوات أو تجهيزات معينة.

 سهولة الحصول عليها دون الحاجة للتنقل. صعوبة الحصول عليه، ويتطلب البحث والتنقل.

 لا يتطلب وقتاً وجهدًا في عملية نسخ الكتاب. أخذ عملية نسخ الكتاب قدرًا كبيرًا من الجهد والوقت.ت
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 أنواع الكتاب الإلكتروني:

يصن ف الكتاب الإلكتروني عدة تصنيفات تتبعها أنواع مختلفة، ومن هذه التصنيفات تصنيف الكتاب الإلكتروني إلى ثلاثة 

 (:5522أشكال )الأتربي، 

 تب الإلكترونية النصية:الك (1

 وهي كتب رقمية تتكون من نصوص، ولا تحتوي على أي  نوع آخر من الوسائط المتعددة.

 الكتب الإلكترونية النصية المصورة: (2

وهي كتب رقمية تتكون من نصوص وصور ثابتة ورسومات، وتكون غير تفاعلية، لا يمكن للمستخدم التفاعل معها، ويختلف 

 عن الكتب الورقية بوجود فهرس ومحرك بحث. هذا النوع من الكتب

 الكتب الإلكترونية التفاعلية:  (1

تتكون صفحات هذا النوع من الكتب من مجموعة من الوسائط المتعددة )نصوص، صور ثابتة ومتحركة، رسومات، أصوات، 

 كتب بشكل غير خطي.مقاطع فيديو(، ويمكن للمستخدم التفاعل مع هذه المكونات، ويمكنه التنقل بين صفحات هذه ال

 :(Interactive e-bookالكتاب الإلكتروني التفاعلي )

يعُد الكتاب الإلكتروني التفاعلي أحد أشكال مصادر التعلم الحديثة، والتي تتميز بالتفاعلية والمرونة، التي لها دور في تحسين 

 (5552. )السليماني وفرج، التحصيل المعرفي والمهاري للمتعلمين وتعزيز الاتجاه الإيجابي نحو التعليم

ويعُرف الكتاب الإلكتروني التفاعلي بأنه "كتب إلكترونية تقُد م خدمات تفاعلية تتجاوز مجرد عرض نص الكتاب في صورة 

 (.245، 5555إلكترونية")جراح، 

 مميزات الكتاب الإلكتروني التفاعلي:

( 5552؛ علي ويسري، 5555أ؛ عبد الرحمن، 5555، ؛ الزهراني5522؛ مبارك، 5522يذكر كلٌّ من )الخزيم والنشوان، 

 بأن هناك عدة مميزات للكتاب الإلكتروني التفاعلي؛ منها: 

تنوع المحتوى في الكتاب الإلكتروني التفاعلي لتوفر وسائط متعددة مختلفة، مثل النصوص والصور والأصوات ومقاطع  -

م المواد  الفيديو والروابط التشعبية التي تسه ل فهم المحتوى بطرق متنوعة، وتجعله أكثر اتساعًا وعمقاً، ويعُد  حلاً جيدًا لتضخُّ

 التعليمية.

 يساهم في التغلب على الفروق الفردية بين المتعلمين.  -

 يمكن للمتعلم التنقل بين المحتوى، فالكتب التفاعلية توف ر التنقل بين المحتوى بشكل غير خطي. -

لم من خلال تمارين بالتصحيح الآلي الفوري، ويستطيع المتعلم من خلالها قياس مدى تقديم التغذية الراجعة الفورية للمتع -

 اكتسابه للمعلومات.

http://www.ajrsp.com/


 م 2023-4-5| تأريخ الإصدار:  لأربعوناوالثامن المجلة الأكاديمية للأبحاث والنشر العلمي | الإصدار 

 
      

 

 

   www.ajrsp.com                                                                                                                        225  

 ISSN: 2706-6495 

 

 التعلم باستخدام الكتب الإلكترونية التفاعلية يدعم التعلم التعاوني؛ لأنه يتيح إمكانية التواصل الاجتماعي. -

 زيادة التحصيل لأنه يسهم في تعلم مهارات التعلم المختلفة. -

 كتاب الإلكتروني التفاعلي في التعليم:ال

إن الكتب الإلكترونية التفاعلية إحدى أدوات ووسائل التعليم الفعالة التي تجود من عملية التعلم، إذا صُمِّمت بشكل مناسب للفئة 

ل دور ذه الكتالمستهدفة ومرتكزة على معايير إنتاج الكتب الإلكترونية التفاعلية، لتحقيق الأهداف التعليمية. وتساهم ه ب في تحوُّ

ر لعملية التعلم، وبالتالي يتحول دور المتعلم من متلق ي للمعلومات إلى دور إيجابي؛  المعلم من مصدر للمعلومات إلى مرشد ومُيسِّ

 بحيث يصبح مشاركًا في اكتساب المعرفة، وبالتالي تعزز التعلم الذاتي والاستقلالية في التعلم.

ابة ومشوقة ولاحتواء هذه الكتب على  وسائط متعددة متنوعة فهي تدعم أنماط التعلم المختلفة وتجعل المادة التعليمية جذَّ

للمتعلمين. وأيضًا كون الكتب الإلكترونية التفاعلية تقدم التعليم بشكل غير خطي )متفرع(؛ فإنه يناسب تعليم ذوي المستويات 

 ع لمعلومات سابقة، وأيضًا يمكنه تخطي بعض المعلومات.المختلفة، فيستطيع المتعلم تكرار بعض الدروس أو الرجو

 :معايير تصميم الكتاب الإلكتروني التفاعلي

( بعض هذه 5552لبناء وإنتاج كتب إلكترونية تفاعلية ذات جودة هناك عدة معايير يجب الاهتمام بها، ويذكر علي  ويسري )

 المعايير كما يلي:

 معايير تربوية:  -1

 علمين والفروق الفردية بينهم، وإضافة خطط علاجية لذوي صعوبات التعلم.مراعاة خصائص المت -

 وضوح الأهداف التعليمية ودقتها، وأن تكون قابلة للقياس. -

ي  - الاهتمام بالمحتوى التعليمي ومناسبته للمتعلمين وخبراتهم السابقة، ويكون مرتبطًا بالأهداف المراد تحقيقها، وينم 

لمحتوى بالوسائط المتعددة المناسبة، ويكون مثيرًا وجذاباً، وكما يجب أن يحتوي على أنشطة وروابط مهارات المتعلمين. ويدعم ا

عًا للمتعلمين.  لمواضيع إثرائية، ويكون مشجِّ

شمول الأنشطة التعليمية وتنوعها، وتكون مختلفة الأنماط )مقالي وموضوعي وعملي(، والاهتمام بالفروق الفردية أثناء  -

 .إنشاء الأنشطة

 أن يحتوي على تغذية راجعة فورية ومتنوعة. -

 معايير فنية: -2

 أن تشمل الصفحات على أدوات مساعدة للمتعلم، وتوزيع العناصر في الشاشة بشكل متوازن. -

 استخدام خطوط للنصوص واضحة والابتعاد عن المزخرف منها، وتناسب ألوان الخطوط مع الخلفية. -

 ناسب منها، والتقليل من الصور المتحركة؛ لأن كثرتها تسب ب تشتُّت الانتباه.التأكد من جودة الصور واستخدام الم -
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 عدم استخدام ألوان صارخة مؤذية للعين، وعدم الإكثار من الألوان في الشاشة الواحدة. -

د من تإضافة مقاطع الفيديو المناسبة للفئة المستهدفة من المتعلمين، والتأكد من مناسبتها للأهداف المحددة، ويجب ال - أكُّ

 وجود أدوات تحكم للفيديو.

د من وجود شريط أدوات التحكم بالصوت. -  إضافة مقاطع صوتية مناسبة وهادفة، ويجب أيضًا التأكُّ

ل وجود شاشة رئيسية تتضمن أدوات التفاعل؛ بحيث يمكن للمتعلم الانتقال من خلالها للمحتوى الذي يريد الوصول  - يفُضَّ

جذابة واضحة للانتقال. ويجب تمييز روابط النص الموجودة بلون مختلف أو خط عريض، ووضع له، وإدراج أيقونات مناسبة 

 صفحة إرشادات لتوضيح ذلك.

 :(Simulation)المحور الثاني: المحاكاة 

مع التطورات الحاصلة في مجال التكنولوجيا بشكل عام وتكنولوجيا الاتصالات والمعلومات بشكل خاص استحدثت أدوات 

تروني عدة ساعدت على التعلم بكفاءة عالية. ومن هذه الأدوات: برامج المحاكاة التي انتشر استخدامها في التعليم، واهتم تعلم إلك

كثير من الباحثين بها، وقياس أثرها في التحصيل الدراسي والأداء المهاري؛ وذلك لقدرتها على توفير بدائل حقيقية لخبرات يتعذر 

 (.5552؛ العشماوي، 5552؛ سيد، 5555دراسة )هارون،توفيرها في بيئة التعلم، ك

واهتم البحث الحالية بالمحاكاة كأداة للتعلم؛ لهذا يتطلب البحث فهم المحاكاة وأنواعها، ومبررات استخدامها، وأثر استخدامها 

 في التعليم.

 :(Simulationمفهوم المحاكاة )

عَتْ -تعالى-ول محاكاة في قصة قتل قابيل لأخيه هابيل في قوله عرف الإنسان المحاكاة منذ بداية التاريخ، وقد كانت أ : }فطََوَّ

ُ غُرَاباً يبَْحَثُ فيِ الْأرَْضِ ليُِ  ا وَيْلتََا رِيهَُ كَيْفَ يوَُارِي سَوْءَةَ أخَِيهِ قاَلَ يَ لهَُ نفَْسُهُ قتَْلَ أخَِيهِ فقَتَلَهَُ فأَصَْبحََ مِنَ الْخَاسِرِينَ * فبَعََثَ اللََّّ

 (.12-15 عَجَزْتُ أنَْ أكَُونَ مِثْلَ هذََا الْغُرَابِ فأَوَُارِيَ سَوْءَةَ أخَِي فأَصَْبحََ مِنَ النَّادِمِينَ{ )سورة المائدة، الآية:أَ 

حكيت فلاناً وحاكيته، أي: فعلت مثل فعله أو قلت مثل قوله".  :"المماثلة في الفعل والقول، يقال والأصل اللغوي للمحاكاة هو

 (.5552)حمد، 

 ولم يحدد التربويون تعريفاً اصطلاحي اً محددًا للمحاكاة، وهناك الكثير من التعريفات يمكن عرض بعض منها:

معنى المحاكاة في التقنيات التربوية نظام يسُتعمَل بديلاً لبعض الأنشطة لتقريب المعنى، وتكون أقرب إلى الوضع الحقيقي، 

 ها تقنية تسُتخدم للتعليم، وتتم بتقليد ومحاكاة موقف أو نشاط من الحياة الحقيقية لجعل التعلموأما في معجم المصطلحات التربوية فإن

 (.5529عملي اً وواقعي اً. )حمد، 

( بأنها نموذج يحاكي نظامًا واقعي اً يبسط المفاهيم، ويتفاعل مع قرارات المستخدم ليعطي 5529في حين يعرفها أبو حليمة )

( أن المحاكاة أسلوب وطريقة يستخدمها المعلم لتوفير بيئات تقرب 5552ويذكر المطيري ) ة للواقع.نتائج واستجابات مشابه

ف نوح والموسى ) ( المحاكاة 5552للطالب العالم الواقعي الذي يصعب توفيره بسبب تكلفته المادية أو الموارد البشرية. ويعر 

 المستخدم، ويعطي نتائج مشابهة للواقع الحقيقي. بأنها نموذج يبسط المهارات والمفاهيم، ويستجيب لقرارات
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 الأسس التربوية للمحاكاة:

ترتكز المحاكاة على النظرية البنائية في التعلم؛ لأن المحاكاة تعتمد على المتعلم وبناء معرفته بنفسه بواسطة تجربته وتعلمه 

( ترتكز على أن المعرفة يتم اكتسابها 5555راسيم، عن طريق بيئة المحاكاة، وحيث إن القاعدة الأساسية للنظرية البنائية )ح

 وبناؤها بواسطة المتعلم، وأن المتعلم يتعلم بواسطة بناء معارفه ومفاهيمه من خلال الخبرة.

 ( خصائص تميز بيئات التعلم البنائية منها:5555وقد ذكرت حراسيم )

 التركيز على بناء المعرفة بدلاً من نقلها. -2

 لم مشابهة لبيئات التعلم الحقيقية؛ لأنها تدعم التفكير والابتكار.تقديم بيئات تع -5

 تمكين بناء المعرفة القائم على المحتوى. -1

 تعزز التعلم التشاركي من خلال المناقشة بعيدًا عن المنافسة بين المتعلمين. -4

 ، والتي تساعد في عملية التعلم.وارتكاز المحاكاة على النظرية البنائية للتعلم تمنحها المزايا المذكورة سابقًا

 مبررات استخدام المحاكاة في التعليم:

توفر المحاكاة للمتعلمين بعض الخصائص والمزايا التي تجعل من استخدامها في التعليم أهمية كبيرة. فقد ذكر محمد ورضوان 

ا يمكن للمحاكاة التدريب على تشغيل ( أن المحاكاة تتقب ل خطأ المتعلم في قراره دون وقوع ضرر عليه، وأيضً 5555وحسين )

الأجهزة أو القيام بالتجارب مرتفعة التكلفة، ويمكن أيضًا تلافي خطر الوقوع في خطأ أثناء تدريب طلاب الطب خوفاً من أخطاء 

سوف خالتشخيص أو العلاج. وتستخدم المحاكاة حين يصعب تنفيذ الأنشطة الحقيقية داخل الصف الدراسي مثل حركة الكواكب وال

والكسوف، وقد تتطلب بعض الدراسات وقتاً طويلاً مثل نمو النبات، فباستخدام المحاكاة يمكن دراسة هذه العمليات في وقت 

 (.5555قصير. )وردة، 

ويمكن للمحاكاة إظهار ما لا يمكن رؤيته عادةً بسبب حدوثه بسرعة كبيرة أو أن يكون غير مرئي للعين المجردة مثل تدفق 

 (Yehya, etc.al., 2019)ت عبر الدوائر الكهربائية. الإلكترونا

 :مزايا استخدام المحاكاة في التعليم

 ( أن لبرامج المحاكاة مميزات عدة؛ منها:5552( والفقي )5522ذكر عزمي )

مة في دتوفير الوقت والجهد والتكلفة؛ فالمحاكاة تساعد في توفير وقت وجهد الطالب والمعلم وتوفير بعض المواد المستخ -2

 التدريب.

تقريب الواقع للمتعلم وتمنحه خبرات واقعية، وتمنح المتعلم فرصة لتطبيق مهارات قد لا تتوفر له الفرصة لتطبيقها في  -5

 الحياة الواقعية.

 تساهم في تفريد التعليم؛ فتأخذ المحاكاة بعين الاعتبار قدرات الطالب وإمكاناته ووقته. -1
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 ة في التعليم مع برامج المحاكاة.التغلب على عامل الخطور -4

 تنمية مهارات التفكير الابتكاري والناقد لدى المتعلم. -0

 تساعد على كسب المتعلم للمعلومة، واستكشافها بطريقة تفاعلية. -2

علم، وبهذا تزيد تبالإضافة إلى أن التعلم بالمحاكاة يضيف المتعة للتعلم، وتثير اهتمام المتعلم، ولا يشعر المتعلم بالملل أثناء ال

 الدافعية نحو التعلم، وبالتالي إتقان ما تعلمه المتعلم بقدرٍ عالٍ من الكفاءة.

العملية في مقرر المهارات  كل ما سبق يدعم أهمية البحث الحالي التي تسعى إلى توظيف المحاكاة في تنمية مهارات الحاسب

 الرقمية بالمرحلة المتوسطة.

 دمها المحاكاة:الأهداف التعليمية التي تخ

يعرف عن المحاكاة خدمتها الرئيسية لأهداف إكساب المهارات الأدائية في التدريب على بيئة مشابهة للعمل الحقيقي، إلا أن 

المحاكاة أيضًا تخدم الأهداف المعرفية والوجدانية. فالمحاكاة تقدم للمتعلم معارف عن البيئة الحقيقية ومتطلباتها؛ أي أنها تخدم 

المعرفي، وأيضًا بتقديمها توجهات للمتعلم تجاه موضوع التدريب مثل الخوف من مواجهة البيئة الحقيقية وغيره؛ فإنها الهدف 

 (.5527تخدم الأهداف الوجدانية كذلك. )أبو النصر، 

 خطوات تصميم برامج المحاكاة:

 (:5555خطوات تصميم برامج المحاكاة التعليمية كالتالي )وردة،

 المتعلمين من حيث العمر والخلفية التعليمية. تحليل خصائص -2

 تحديد الأهداف التعليمية. -5

 اختيار المحتوى، والذي يخضع لمعايير اختيار الوسائط المتعددة التعليمية. -1

 أن تكون تثير اهتمام المتعلمين.  -4

 أنواع المحاكاة:

 تصنف المحاكاة من حيث موضوعها إلى:

 المحاكاة الإجرائية:  .أ

تهدف إلى تطوير مهارات عن طريق تعلم خطوات أو سلسلة من الأعمال، مثل قيادة الطائرات، محاكاة تشغيل جهاز ما  برامج

 وغيره.

 المحاكاة الموقفية:  .ب

 برامج تهدف إلى اختبار سلوك شخص ومعرفة اتجاهاته؛ أي تهتم بالمجال الوجداني، ولا تهدف إلى تعليم المهارات وإتقانها.

 يعية: المحاكاة الطب .ت
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ترتبط بالتجارب العملية تسمح للطالب بمشاهدة وإجراء التجارب، مثل حركة الكواكب حول الشمس والنمذجة في الفيزياء. 

 (.5555)السريتي وعباس والصغير، 

 لوقد اعتمدت الباحثة في هذا البحث النوع الأول )المحاكاة الإجرائية(؛ حيث يهدف البحث إلى تعلم وتطوير مهارات التعام

مع برامج مقرر المهارات الرقمية للمرحلة المتوسطة عن طريق سلسلة من الخطوات من خلال الكتاب الإلكتروني القائم على 

 المحاكاة دون الحاجة إلى وجود هذه البرامج لدى الطالبة.

 مادة إلى:المحاكاة حسب تدرج صعوبة إنتاج ال صنَّف "Brandon Hall( أن مركز براندون هول "5522أشار عزمي )

 محاكاة البرامج:  .أ

من أبسط الأنواع التي لا تتطلب مهارات احترافية للعمل عليها، وتعمل هذه البرامج على تسجيل لشاشة الحاسب والتعديل عليها، 

 وإضافة خصائص تفاعلية.

 محاكاة المهارات البسيطة:  .ب

 ة.تعمل على عمل مواد تتطلب الحوار واتخاذ القرارات لتطوير مهارات معين

 محاكاة المهارات الصعبة والفنية:  .ت

تعمل على محاكاة لمهارات صعبة مثل مهارات التعامل مع الأجهزة المعقدة وتشخيص الأعطال، ويتطلب هذا النوع أحياناً 

 (.5522برمجة بعض الأكواد. )عزمي، 

 حث.وفي هذا البحث اعتمدت الباحثة على النوع الأول )محاكاة البرامج( لمناسبته لهدف الب

 محاكاة البرامج: 

محاكاة البرامج يقصد بها محاكاة تشغيل برنامج أو نظام، وتتم محاكاة البرامج لإتاحة الفرصة للمتعلم لتجربة هذه البرامج 

والتدريب على كيفية التعامل معها دون الحاجة إلى وجود هذه البرامج، لعدم توفرها سواء لتكلفتها المادية أو لعدم توفر متطلبات 

لتشغيل لهذه البرامج. انتشر استخدام هذا النوع من المحاكاة لمحاكاة تشغيل بيئات أنظمة تشغيل داخل أنظمة تشغيل أخرى كتشغيل ا

نظام التشغيل أندرويد داخل أنظمة تشغيل الويندوز والماكنتوش، وأيضًا تشغيل نظام التشغيل ويندوز داخل نظام تشغيل 

 اب وبرامج تتطلب أنظمة تشغيل معينة.الماكنتوش، وذلك بهدف تشغيل ألع

وأيضًا تتم محاكاة بيئات لتطبيقات وبرامج معينة وتتم المحاكاة بواسطة بعض البرمجيات التي تقوم بتسجيل شاشة الحاسب 

ا يميز ضً أثناء عمل البرنامج، وإضافة بعض الأدوات التفاعلية لمنح المتعلمين فرصة تجربة التعامل مع هذا البرنامج بأنفسهم. وأي

أسلوب المحاكاة لهذه البرامج عن استخدام البرنامج الفعلي هو وضع وإدراج إرشادات للمتعلم أثناء التعلم، تسهل على المتعلم 

التعلم والتدريب بشكل أفضل. وتمنح محاكاة البرامج الشعور بالثقة للمتعلمين أثناء الاستخدام وإمكانية تكرار التعلم والخطأ دون 

 ي هذه البرامج. حدوث عطل ف
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وتختلف محاكاة البرامج عن الفيديو التعليمي للبرامج عن طريق تسجيل الشاشة، بحيث في محاكاة البرامج يمكن للمتعلم تجربة 

هذا البرنامج بكافة خصائصه كما يتعامل مع البرنامج الحقيقي، وحصوله على تغذية راجعة بعد حدوث خطأ. لكن في الفيديو 

 للمتعلم تجربة استخدام البرنامج، ولا يحصل المتعلم على تغذية راجعة. التعليمي لا يمكن

ويمكن تشغيل مخرجات محاكاة البرامج عبر صفحات الشبكة ويدعم تشغيلها كافة أنواع نظم التشغيل المختلفة مما يتيح إمكانية 

قديم اختبار للمتعلم لقياس مدى فهمه وتقدمه وتتبع وأيضًا من المزايا التي تقدمها محاكاة البرامج إمكانية ت .التعلم من أي  جهاز

النتائج. من جهة أخرى تساعد معظم برامج تأليف المحتوى على إنشاء محاكاة للبرامج وجميع هذه البرامج تتشابه في الخصائص 

 ( بعضًا من هذه البرامج التي تدعم محاكاة البرامج:2العامة لها، يوضح الشكل )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 رامج إنشاء محاكاة البرامج: ب)1( شكل

 architecture 360استخدمت الباحثة في إنتاج الكتاب الإلكتروني التفاعلي، وفي إنتاج تدريبات المحاكاة، برنامج )

storyline ؛ لما يتمتع به من سهولة في الاستخدام ووجود أدوات وخصائص تساعد على تحقيق أهداف الكتاب الإلكتروني)

 ذا البحث.المرجو إنتاجه في ه

 :(Practical Computer Skills)المحور الثالث: مهارات الحاسب العملية 

في الوقت الحاضر نعيش ثورة تقنية ضخمة وتطورًا تقني اً في كافة المجالات، لهذا قضت الحاجة إلى امتلاك أفراد المجتمعات 

تاجها. ولعل من الضروري الاهتمام بتعليم هذه المهارات لمهارات رقمية تساعدهم على استخدام هذه التكنولوجيا والمشاركة في إن
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إلى تعليم مهارات الحاسب للطلبة في كافة المراحل الدراسية للإسهام  لأفراد المجتمعات، فاتجهت بلادنا المملكة العربية السعودية

 .في تطوير مهاراتهم الرقمية

لمام المتعلم بالجانب المعرفي يأتي دور تعلم الجانب الأدائي، وتتكون المهارة من جانب معرفي وجانب أدائي ووجداني، فبعد إ

وهو قيام المتعلم بتنفيذ هذه المهارة، والجانب الأدائي للمهارة هو الجانب العملي الذي من الممكن ملاحظته، ويتطلب تعليم وتعلم 

 (.5555رون، هذا الجانب للمهارات العملية جهدًا أكبر مِن قبِلَ المعلم والمتعلم. )رزوقي وآخ

اهتم هذا البحث بتنمية الجانب الأدائي من مهارات الحاسب )مهارات الحاسب العملية(، ولهذا من الضروري أن نتناول مفهوم 

 المهارة بشكل عام وأنواعها، ومفهوم وأهمية مهارات الحاسب العملية وخصائصها وخطوات تعلم المهارات. 

 مفهوم المهارة:

(، وأيضًا تعرف 5555دة الشيء والحذق فيه، واصطلاحًا: سهولة إجراء عمل والدقة فيه )جرجس،المهارة لغوي اً هي إجا

(. 5522المهارة بأنها أداء نشاط أو مهمة بالطريقة الصحيحة والإجراءات المناسبة بدقة وسرعة في التنفيذ )عسيري؛ أبو الحمائل، 

 م بأشياء بسهولة وكفاءة وخبرة.أ( المهارة بأنها القدرة على القيا5555ويعرف الزهراني )

 خصائص المهارات العملية:

المهارات العملية هي مجموعة استجابات الفرد الأدائية، ويتحقق إتقان المهارات العملية بالتدريب والممارسة، وذكر الحارثي 

 ( أن المهارات العملية تمتلك الخصائص التالية:5522)

 عين.تسعى المهارات العملية لتحقيق هدف م -2

 أن للمهارة العملية أساسًا معرفي اً وتبُْنىَ عليه. -5

 تعتمد المهارات العملية على التعاون بين جميع الحواس. -1

 تتكون المهارات العملية من مجموعة من المهارات الفرعية تتابع في سلسلة من الاستجابات في زمن منظم. -4

 مفهوم مهارات الحاسب العملية:

( بأنها مجموعة من المهارات الأساسية التي يجب تعلمها؛ حتى يتمكن الفرد من التعامل مع الحاسب 5555يعرف الرفاعي )

( بأنها عملية تعليمية تتكون من مجموعة من المهارات التي تسمح للفرد العمل في مجتمع يعتمد 5555الآلي. ويعرفها الحربي )

 على الحاسب الآلي.

 أقسام مهارات الحاسب العملية:

 ( مهارات الحاسب العملية إلى قسمين هما:5555النقبي والنوفلي ) قسم

ويجب توافرها في جميع أفراد المجتمع للتعامل مع الحاسب، وتتمثل في التعامل مع برامج الأوفيس المهارات الأساسية:  -1

 والبرامج الأساسية في الحاسب.
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